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• Do projektu dodajemy nową aktywność Second 
Activity typu Empty Activity
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• Uruchamiamy

• Do MainActivity dodajemy metodę:

• I podmieniamy jej wywołanie w obsłudze przycisku
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• Utworzyć nowy projekt typu Empty Activity  
o nazwie BroadcastSample i aktywności 
SendBroadcastActivity

• Usunąć Text View i wstawić w to miejsce Button  
z tekstem „Wyślij”

• W atrybucie onClick wpisać „broadcastIntent”



II



II

• Aktualizujemy importy



II

• Aktualizujemy importy



II

• Aktualizujemy importy

• Dodajemy metodę



II

• Aktualizujemy importy

• Dodajemy metodę



II



II
• Dodajemy nową klasę do projektu



II
• Dodajemy nową klasę do projektu



II



II

• Modyfikujemy kod tej klasy



II

• Modyfikujemy kod tej klasy



II



II
• Dodajemy do klasy aktywności:



II
• Dodajemy do klasy aktywności:

• pole



II
• Dodajemy do klasy aktywności:

• pole



II
• Dodajemy do klasy aktywności:

• pole

• metody



II
• Dodajemy do klasy aktywności:

• pole

• metody



II



II

• i wywołanie metody configureReceiver() na końcu
onCreate



II

• i wywołanie metody configureReceiver() na końcu
onCreate



II

• i wywołanie metody configureReceiver() na końcu 
onCreate

• Uruchamiamy
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• Tworzymy nowy projekt typu Basic Activity  

o nazwie MenuExample

• Rozwijamy projekt app\res\menu i otwieramy 
menu_main.xml

• Usuwamy z Component Tree dotychczasowe menu 
Settings

• Z palety dodajemy nowe Menu
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• Zmieniamy id CoordinatorLayout w activity_main 
na layoutView

• Zmieniamy kod metody

• Uruchamiamy


