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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa moduiu: Kod
Systemy i aplikacje bez granic (ubiquitous

Kierunek studidw Profil ksztatcenia Rok / Semestr
(ogdinoakademicki, praktyczny)
Informatyka ogolnoakademicki 3/6

Specjalnosé Medut oferowany w jezyku: Medut (obligatoryjny/obieralny)
polski obieralny
Formy zajeé: Liczba punktéw ECTS

Wykiady] 30 | Cwiczenia: Laboratoria] 30 Projekty / seminaria 4
Stopie studibw: Forma studidéw Obszar(y) ksztatcenia | dziedzina(y) nauki i sztuki Peodziat ECTS (liczba i %)

(stacjonarna/niestacjonarna) nauki techniczne 4 1 00%
| stopien stacjonarna

Status modutu w programie studidw (podstawowy, kierunkowy, inny) (egbinouczelniany, z innego kierunku)
kierunkow -

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy na temat historii i funkcjonowania systeméw powszechnych i mobilnych.

Pozyskanie przez studentow umiejetnosci projektowania i programowania systemow powszechnych, programowania i
przetwarzania danych w chmurze.

Przekazanie wiedzy dotyczgcej programowania komunikacji bezprzewodowej pomiedzy réznymi kategoriami urzadzen.
Ksztattowanie u studentow umiejetnosci pracy zespotowej w trakcie realizacji projektu na zajeciach laboratoryjnych.




Efekty ksztalcenia przedstawione wyzej weryfikowane s3 w nastepujgcy sposob:
Ocena formujaca:
a) w zakresie wyktadow:

* na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu omowionego na poprzednich wyktadach,

b) w zakresie laboratoriow:

* na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,

Ocena podsumowujgca:
Sprawdzanie zatozonych efektow ksztalcenia realizowane jest przez:

ocene umiejetnosci zwigzanych z realizacjg ¢wiczen laboratoryjnych,

ocenianie ciggte, na kazdych zajeciach (odpowiedzi ustne) — premiowanie przyrostu umiejetnosci postugiwania sie pozna-
nymi zasadami | metodami,

oceneg wiedzy | umiejetnosci wykazanych na tescie pisemnym w formie kilkunastu pytan, do zaliczenia testu potrzebne jest
minimum 50% poprawnych odpowiedzi.

Uzyskiwanie punktow dodatkowych za aktywnos$€ podczas zajec, a szczegolnie za:

wykazanie sie ciekawymi umiejetnosciami ponadprogramowymi,

omowienia dodatkowych aspektow zagadnienia,

przygotowanie opracowania na okreslony,

efektywnos¢ zastosowania zdobyte| wiedzy podczas rozwigzywania zadaneqo problemu,

umiejetnosc wspotpracy w ramach zespotu praktycznie realizujgcego zadanie szczegolowe w laboratorium,
uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatow dydaktycznych,

wskazywanie trudnosci percepcyjnych studentow, umozliwiajgce biezgce doskonalenia procesu dydaktycznego.




W ramach wykiadu przedstawiane sg nastepujgce zagadnienia:
* programowanie na platformie iOS, a w szczegdlnosci:
o podstawy jezykow programowania Swift i Objective-C,

o programowanie z wykorzystaniem réznorodnych API dla poszczegoéinych platform sprzetowych — iPhone,
iPad, Apple Watch,

programowanie z wykorzystaniem platform uniwersalnych na przykiadzie Xamarin,

korzystanie z ustug chmurowych, np. Dropbox, Google Drive, iCloud, OneDrive z poziomu API aplikaciji,

metodologia komunikaciji urzgdzen - sieci bezprzewodowe, Bluetooth,
protokoty wymiany danych, np. JSON, REST,

wstep do chmur obliczeniowych, np. Microsoft Azure,

wykorzystanie nietypowych urzgdzen, np. Microsoft Kinect, beaconow, itp.

W ramach ¢wiczen laboratoryjnych studenci bedg mogli w praktyce przecwiczy¢ materiaty prezentowane na wykiadach w
formie mini-projektéw obejmujgcych od jednych do kilku zaje¢ laboratoryjnych.




TEMATYKA WYKLADOW

» Programowanie na platformie Android
» Programowanie na platformie iOS
» Programowanie w chmurze

» Sieci bezprzewodowe

p 2?77



ZALICZENIE WYKLADU

» Test na ostatnim wyktadzie - 15 czerwca

» Obowigzuje materiat z wyktadoéw



SYSTEMY BEZ GRANIC

DEFINICJA

» Termin Ubiquitous Computing zostat zaproponowany
w 1988 r. Przez Marka Weisera z Xerox PARC.

FUBLICATIONS




SYSTEMY BEZ GRANIC

DEFINICJA

» Systemy bez granic to pojecie w informatyce oznaczajace,
ze przetwarzanie informacji moze odbywac sie zawsze

i wszedzie, na dowolnym urzadzeniu, w dowolnym miejscu
i w dowolnej postaci.

» Nieodtgcznym jego elementem sg oprécz komputeréow
(stacjonarnych i mobilnych) telefony, tablety, terminale

i przedmioty codziennego uzytku jak zegarki, okulary czy
sprzet AGD.

» Moga by¢ mylone z Internetem Przedmiotéw (loT)



SYSTEMY BEZ GRANIC

OBSZARY ZAINTERESOWAN:

» Systemy rozproszone,

» Systemy mobilne,

» Sieci mobilne,

» Przetwarzanie kontekstowe,
» Sieci czujnikdw,

» Interfejsy cztowiek-komputer,

» Sztuczna inteligencja.



PRZYKLADOWE SYSTEMY

INTELIGENTY DOM

» Inteligentny system sterowania domem:

» ,uzytkownicy” wyposazeni w czujniki monitorujace ich
komfort, np. w odziezy

» Dom steruje oswietleniem, temperatura, wentylacja aby
zapewnic¢ im optymalny komfort zycia

» Interakcja z wyposazeniem domu



PRZYKLADOWE SYSTEMY

INTELIGENTA LODOWKA

» Wyposazona w komputer

» Ewidencjonuje wtozone do niej produkty
» Ostrzega przed ich przeterminowaniem
» Sugeruje dania, ktére mozna przyrzadzic

» Liczy kalorie, pilnuje diety, itp.



SYSTEMY BEZ GRANIC

KATEGORIE URZADZEN

» Mark Weiser zaproponowat 3 kategorie:
1. Tabliczki (Tabs) - urzagdzenia noszone mierzone w cm,
2. Tablety (Pads) - urzadzenie nareczne mierzone w dm,

3. Tablice (Boards) - urzagdzenia interaktywne w okolicach
Tm.

» Wszystkie miaty posiadaé wyswietlacze i interfejs
uzytkownika.



SYSTEMY BEZ GRANIC

KATEGORIE URZADZEN

» Dzisiaj dolicza sie jeszcze 3 kategorie:

1. Kurz (Dust) - urzagdzenia miniaturowe bez interfejsu
uzytkownika w rozmiarach od nm do mm.

2. Skoéra (Skin) - urzadzenia w formie materiatéw
elastycznych, ktére mozna wtaczaé¢ w ubrania i inne
powierzchnie.

3. Glina (Clay) - zbiory mniejszych urzadzen tworzace
strukture 3D



SYSTEMY BEZ GRANIC

» Ubiquitous Computing jest nazywane trzecia fala:
e Pierwsza fala - komputery typu mainframe

® Olbrzymie komputery do przetwarzania duzych ilosci
danych

® Nieliczne komputery na swiecie
® Druga fala - komputery osobiste
e Komputer na kazdym biurku

e Komputery potaczone w siec



SYSTEMY BEZ GRANIC

» Ubiquitous Computing jest nazywane trzecia fala:
® Trzecia fala
® dziesiatki/setki komputerow w pomieszczeniu
e Komputery sg ,niewidzialne” - sg czescig otoczenia

The Major Trends in Computing

—Mainframe (one computer, nany
people)
P ne pey

Ubiquitous Computing (one
person, many computers)




SYSTEMY BEZ GRANIC

CZYM NIE SA?

» Komputerami mobilnymi - choéby nie wiem jak maty,
nadal jest to jeden punkt interakcji z urzagdzeniem.

» Systemami multimedialnymi - moga korzystac
z multimediodw, ale nie sie na nich skupiad.

» Wirtualna rzeczywistoscia - wrecz przeciwnie - ingeruja
W haszg rzeczywisto$¢ zmuszajgc komputer do zycia
z ludzmi



SYSTEMY BEZ GRANIC

PROBLEMY | ZAGROZENIA

» Prywatnos¢ - aby dziata¢ systemy bez granic musza
wiedzie¢ o nas wiecej, co stanowi zagrozenie prywatnosci

» Bezpieczenstwo - problem zapewnienia bezpieczenstwa
w systemach, od ktérych moze zalezed nasze zycie,
sktadajacych sie z wielu réznych komponentéw.

Zadanie domowe - obejrzec serial Black Mirror :-)



SYSTEMY BEZ GRANIC

CZY JUZ JE MAMY?

» Liczba komputeréw na cztowieka w krajach rozwinietych
przekracza 1.

» Mamy komputery w domu, w kieszeni, czasami na rece,
w samochodzie, w miejscu pracy, ...

» Mamy inteligentne domy, inteligentnych asystentow (Siri,
Alexa).

» Natomiast w dziedzinie wearable computing i kilku innych
mamy jeszcze braki.






SYSTEMY BEZ GRANIC

PROJEKT OXYGEN - MIT 2004

» W przysztosci obliczenia beda sie skupiaé¢ na cztowieku.
Beda dostepne wszedzie, jak baterie albo gniazdka
z pradem, ... . Nie bedziemy musieli nosi¢ wtasnych
urzadzen. Ogdlnie dostepne konfigurowalne urzadzenia,
nareczne lub umieszczone w otoczeniu, dadzg nam
mozliwos$é przetwarzania danych, tam i wtedy, gdy bedzie
nam potrzebna. ... Beda akceptowac nasza prywatnos¢é
| bezpieczenstwo. Nie bedziemy musieli stukac¢ w klawisze,
klika¢, uczyc¢ sie komputerowego zargonu. Bedziemy sie
postugiwac jezykiem naturalnym i gestami.”



