Programowanie dla Androida

Ubiquitous



Historia

 Opracowany pierwotnie przez firme Android Inc.
z Palo Alto (Andy Rubin, Rich Miner, Nick Sears, Chris
White), zatozong w 2003 r.

* Pierwotnie planowany jako system dla aparatow
fotograficznych

 Dopiero pozniej podjeto decyzje o przeniesieniu
systemu dla telefonow jako konkurencji dla Symbian
| Windows Mobile.



Historia

« W 2005 r. Google przejat firme Android i kontynuowat
prace nad systemem oferujgc go bezskutecznie kilku
producentom telefonow.

e 9 stycznia 2007 r. prezentacja iIPhone’a kompletnie
zrewolucjonizowata podejscie Google do systemu.

e 23 wrzesnia 2008 r. miata miejsce premiera pierwszego
telefonu z Androidem HTC Dream (w Polsce Era G1).
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Android

System operacyjny oparty na jadrze Linux’a.

Dostosowany do obstugi za pomoc3 interfejsu
dotykowego.

Gtownie przeznaczony dla platform ARM32 i ARM64.

Dostepny jako open-source w ramach projektu Android
Open Source Project.

W praktyce czesc oprogramowania urzgdzen jest
wilasnosciowa.



Android

 Android trafit tez do telewizorow, komputerow,
zegarkow, samochodow

* Dystrybucja aplikacji poprzez Google Play Store
(dawniej Android Market)

* Wiekszosc bibliotek jest napisana w C



Architektura
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Programowanie

Podstawowym jezykiem dla platformy jest od
poczatku Java.

Do wersji 4.4 za wykonanie kodu odpowiedzialna byta
maszyna o nazwie Dalvik.

Od 4.4 odpowiada za nie Android Run Time (ART).
Mozna tez pisac kod w C/C++.

Alternatywnym jezykiem jest tez obecnie Kotlin.



