Systemy i aplikacje bez granic 2020

Zaliczenie eksternistyczne

Wstep

Uzytkownik naszej aplikacji przechowuje na strychu, w piwnicy, skrytce, ... rozne przedmioty,
ktore sg umieszczane w kartonach, pudtach, itp. Chcemy stworzy¢ aplikacje, ktéra pomoze
mu odnalezé, gdzie przechowywane sg przedmioty i nimi zarzadzaé.

Zaktadamy przy tym, ze wszystkie pudtfa sg oznaczone kodami QR i numerem czytelnym tez
dla cztowieka.

Wymagania
Aplikacja musi przechowywaé w lokalnej bazie danych (bez koniecznosci dostepu do
Internetu) repozytorium przedmiotéw uzytkownika. Baza ta powinna mie¢ tez mozliwosé
backupu/synchronizacji pomiedzy urzgdzeniami. Moze to ewentualnie by¢ baza w chmurze,
ale z mozliwoscig pracy off-line.
Na opis przechowywanego przedmiotu sktada sie:

e Nazwa —dowolny string,

e Zdjecia — dowolna liczba zdje¢,

e Kod EAN/UPC (opcjonalnie),

e Stowa kluczowe/kategorie, do ktdrych nalezy przedmiot,

e Komentarz.
Na opis pudta sktada sie:

e Nazwa wprowadzana przez uzytkownika — dowolny string,

e Lokalizacja — jedna ze zdefiniowanych w aplikacji lokalizacji,

e Komentarz — dowolny string,

e Kod —to co jest zapisane w kodzie QR.

e Zdjecie — opcjonalnie.
Przedmioty moga zostaé przypisane do pudet albo znajdowac sie w przestrzeni ogélnej — patrz
scenariusz.
W przypadku wyszukiwania staramy sie dopasowaé dosy¢ dowolnie wpisany term do opisow
przedmiotow (pole Nazwa). Dobrze by byto, gdyby po wpisaniu ,Czapka”, znalazty sie tez
,Czapki”.

Scenariusze uzycia

Scenariusz 1

Uzytkownik uruchamia aplikacje po raz pierwszy. Musi zdefiniowac lokalizacje, w ktérych
bedzie przechowywat pudta. Dodaje na razie strych.

Teraz dodaje kilka przedmiotéw, np. kurtka zimowa, buty zimowe, czapka, opisujac je i
robigc im zdjecia.



Nastepnie tworzy nowe pudto, skanuje jego kod QR i opisuje je, jako ,Rzeczy na zime”.
Przypisuje pudto do lokalizacji strych, a nastepnie dodaje do niego wczesniej dodane
przedmioty.

Scenariusz 2

Uzytkownik wyszukuje hasto ,,Czapk” i wyswietlajg mu sie miedzy innymi jego , Czapki
zimowe”. Wybierajac je widzi na ekranie informacje, w ktdrej lokalizacji i w ktdrym pudle sie
one znajdujg. Moze przejrzeé zawartos¢ pudta. Wchodzi na strych i szuka tego pudta
skanujgc kody QR. Po zeskanowaniu nieprawidtowego kodu rozlega sie dzwiek
niepowodzenia, a po znalezieniu wtasciwego pudta dzwiek sukcesu. Uzytkownik wycigga
swoje zimowe czapki i jednoczes$nie usuwa je z pudta przenoszac do lokalizacji ogélnej (takie
nieograniczonej wielkosci pudto, ktére oznacza, ze tych przedmiotéw nie ma w zadnym
fizycznym pudle).

Scenariusz 3

Uzytkownik tworzy nowe pudto, w ktérym chce trzymac ksigzki i ptyty z filmami i muzyka.
Tworzgac ich wpisy, skanuje przy okazji ich kody EAN, a przy wycigganiu lub przektadaniu do
innego pudta, tez moze wspomagac sie tymi kodami.

Scenariusz 4

Uzytkownik przenosi pudtfo z piwnicy na strych. Moze zamiesci¢ te informacje w aplikacji,
zmieniajgc lokalizacje pudtfa.

Scenariusz 5

Uzytkownik zastanawia sie, co jest w tym pudle. Skanuje kod QR i od razu widzi liste
przedmiotow, ktére sie w nim znajdujg razem z ich zdjeciami.

Scenariusz 6 (opcjonalny)

Uzytkownik ma mozliwo$é wygenerowania pliku PDF z kodami na kolejne pudta. System
przydziela kolejne numery i generuje taki plik PDF, ktéry moze zostaé wystany np. mailem do
uzytkownika lub bezposrednio wydrukowany na drukarce.

Widoki
Wydaje mi sie, ze aplikacja potrzebuje nastepujgcych widokdéw:
1. Ekran ustawien, gdzie mozna skonfigurowac jg od poczatku.
2. Ekran z listg lokalizacji i mozliwoscig dodania nowej/usuniecia starej o ile jest pusta.
3. Ekran z listg pudet w lokalizacji. Mozliwos$¢ dodania pudta/usuniecia i oczywiscie
wejscia w szczegoty.
4. Ekran z zawartosci pudta. Mozliwos¢ dodania przedmiotu do pudta, usuniecia go z
pudta i przejscia do edycji.
Ekran przedmiotu umozliwiajacy jego podglad/edycje/usuniecie.
Ekran wyszukiwania przedmiotdw.
Ekran wszystkich przedmiotéow. Moze by¢ potgczony z tym powyzszym.
Ekran generowania kodéw QR (opcjonalny).
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Kody QR

W kodzie powinna by¢ zapisana informacja w postaci: S-10352080 (litera S, mysinik i 8 cyfr).
Cyfry sg kolejnym numerem pudta.
Przyktadowy kod:

Oddanie zadania
Termin ostateczny oddania pracy to koniec semestru, czyli 16 czerwca 2020 r. Przeciggniecie

oddania na sesje letnig obnizy ocene o 0.5, a na sesje jesienng o catg ocene.
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