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Narzędzia 
programistyczne

• Xcode

• języki:

• ObjectiveC

• Swift



Symulator



Wprowadzenie do 
Objective-C



Historia

• rozszerzenie składni C o elementy 
obiektowe

• powstał na początku lat 80-tych

• zainspirowany SmallTalk’iem

• wstecznie kompatybilny z C



Historia

• Next wykupił licencję na Objective-C, 
który został językiem programowania 
systemu NextStep

• Next został wykupiony przez Apple, a 
NextStep stał się podstawą Mac OS X, czyli 
dzisiejszego macOS



Objective-C

• składnia nieobiektowa zgodna z C

• składnia obiektowa pochodząca ze 
SmallTalk

• Przesyłanie komunikatów, a nie 
wywoływanie metod

• Obsługa wyjątków



Objective-C

• dziedziczenie tylko pojedyncze

• zamiast interfejsów protokoły

• kategorie - podobne jak metody 
rozszerzające w .Net

• zarządzanie pamięcią:

• zliczanie referencji



Objective-C

• słowa kluczowe zaczynają się od @

• programując dla iOS i macOS wszystkie 
klasy dziedziczą po NSObject

• podobnie jak w C:

• pliki nagłówkowe *.h

• pliki implementacyjne *.m

• sugerowana notacja wielbłądzia (camel) 
setTableCellValue



Plik nagłówkowy

Atrybuty/pola

Operacje/metody

Kolejność zawsze taka sama



Plik implementacyjny

• Wszystkie metody z pliku 
nagłówkowego są publiczne

• - przed metodą oznacza, że 
jest to metoda instancji klasy

• + oznacza metodę klasy 
(metoda statyczna)

• metody prywatne można 
dopisać w pliku .m



Metoda

• w nawiasach na początku typ metody, np. 
(void)

• nazwa metody

• argumenty oddzielone : i oznaczone 
etykietami oraz typem, np.: 
argument z etykietą description typu 
wskaźnik na NSString



Przesłanie komunikatu

• czyli wywołanie metody

• [adresat komunikat]

• adresatem może być obiekt lub klasa

• z argumentem

• i kilkoma



Własności

• ważną rolę odgrywają własności 
(properties)

• ukryte metody setter i getter

• w przykładzie równowążne metodom code 
do pobrania danych i setCode do 
podstawienia

• składnia kropkowa



Selektory

• wskaźniki do metod

• umożliwia dynamiczne wywoływanie metod



Dziedziczenie

• tylko pojedyncze

• klasa może implementować wiele 
protokołów

• wszystkie metody są wirtualne



Zarządzanie pamięcią

• nie ma Garbage collection (był w Mac OS X)

• wykorzystywany ARC (od iOS 5)

• [[object alloc] init]; //konstruktor



Okno i widok

• Aplikacja jest tworzona za pomocą 
delegacji

• Każda aplikacja ma tylko jedno okno 
(Window)

• Elementy na ekranie umieszczone są w 
widokach (View), może ich być wiele

• Niektóre widoki mogą się obracać



Hello World 2008

• Tworzymy nowy 
projekt w Xcode

• Window-Based 
Application



Kod aplikacji



Kod delegacji

• Deklaracja



Kod delegacji

• Implementacja



Efekt



Storyboarding



Storyboarding
• Scenorys

• Nowe podejście do projektowania 
widoków w Xcode 4.2



Projekt
• Tworzymy nowy projekt typu Single View 

Application



Opcje projektu



Widok projektu



Edytor



Projekt startowego 
widoku



Dodajemy nowy 
ViewController



Dwa widoki



Projekt widoków



Edycja przejścia (segue)

Przeciągamy z Ctrl na kolejny widok



Zdefiniowane przejście



Dwa przejścia



Klasa kontrolera

• Dodajemy klasę kontrolera dla drugiego 
widoku



Klasa kontrolera



Klasa kontrolera



Storyboarding

• Można pisać własne klasy kontrolujące 
przejścia

• Za przejścia mogą być odpowiedzialne 
różne kontrolery widoku

• Są zdarzenia związane z przejściami

• Przejścia można wywoływać programowo



TTRules



Ticket to Ride
• Gra planszowa Alana R. Moon’a wydana w 

2004 r.

• Zasady są proste, ale …
można grać na ~28 sposobów



TTRules

• Aplikacja podsumowująca zasady gry  
w różnych wariantach

• Nawigacja oparta na tabelach

• Zasady zapisane w HTML

• Konfigurowalna dynamicznie

• Wersja tylko iPhone



Storyboard

Kontroler nawigacji

Widok wyboru mapy

Widok wyboru wersji

Widok zasad



Konfiguracja
• Dane o mapach 

wczytywane są ze 
słownika PLIST

• Podobnie dane o 
ikonkach



Kontroler widoku map

• Plik nagłówkowy



Kontroler widoku map

• Plik implementacyjny







Komórka tabeli

• plik nagłówkowy



Komórka tabeli

• Plik implementacyjny



Kontroler widoku wersji

• Plik nagłówkowy



Kontroler widoku wersji

• Plik implementacyjny





Kontroler widoku zasad

• Plik nagłówkowy



Kontroler widoku zasad

• Plik implementacyjny





Do zobaczenia

速


