Inkscape

Narzedzia informatyk:



Inkscape

- Narzedzie do tworzenia grafiki wektorowej kompatybilnej z
formatem SVG

- Rozwijane od 2003 r.
- Dostepne dla Windows, Mac OS X i Linux’a
- Dostepne na licencji GNU

- www.inkscape.org

- Konkurencja dla CorelDraw, Adobe Illustrator, ...



http://www.inkscape.org
http://www.inkscape.org
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Informacje Pasek

Narzedzia o obiekcie wyrownywania
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Konkurencja
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# Adobe Illustrator CS6 od 2150 zt
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- Grafika wektorowa

# Operujemy na obiektach
# Obiekty opisane sa przez krzywe r6znych rodzajéow

# odcinki proste

odcinki tamane
» tuki
krzywe Bezier

# Krzywe sa opisane przez wezly
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- Grafika wektorowa

# Obiekty moga by¢: &

4 otwarte

.z zamkniete 4
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- Grafika wektorowa

# Obiekty mozna taczy¢ w grupy (Object Group /Ungroup)
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Domys$ine jednostki:
Tio: URNNRSRRRNEEES

Wielkos¢ strony

-

210,0 x 297,00 mm

US Letter 8,5%x11,0in
US Legal 8,5 x 14,0 in

B Fasmminbioim. TN e AD T e

Orientacja:
-Rozmiar niestandardowy

Szerokosé: 320,00 o= Jednosthai:

O pionowa @ pozioma

Wysokosé: [200,00

P Dopasyj strong do zawartosci...

Kontur
¥ wyswietlaj kontur strony

[J Kontur widoczny przez rysunek

¥ Wyswietlaj cieri strony
Kolor konturu: N

P
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# Powigkszy¢ widok do rozmiaru kartki (skrét 5)

# Ustawiamy siatke w oknie wtasnosci dokumentu

Siatka prostokatna

Zdefiniowane siatki
B8 grid298s

Siatka prostokatna
& wiaczona

¥ widoczna
¥ Przyciagaj tylko do widacznych linii siatki

Jednostki siatki:

<

<>

Odstepy X: |20,0000
Odstepy ¥: |20,0000

LARINEIR Y 4

Kolor linii siatki:™

Kolor linii gtéwnych: KNI

Rozstaw linii gléwnych: |5

O wyswiatlaj kropki zamiast linii




Fla g a G ZWeC]l

-
4

# Ustawlamy opcje przyciagania

O Zawsze przyciagaj
® ‘Przyciggaj tylko z odlegtosci mniejszej niz:

Odlegtosc przyciggania .

Przyciaganie do siatek
® Zawsze przycigagaj
O Przyciggaj tylko z odlegtosci mniejszej niz:

Odlegtosc przyciggania

Przyciaganie do prowadnic
O Zawsze przyciggaj
® Przyciggaj tylko z odlegtosci mniejszej niz:

Odlegtosc przyciggania




Rysujemy niebieski prostokat

Plik Edycja widok Warstwa Obiekt Sciezka Tekst Filtry Efekty Pomoc
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Rysujemy krzyz




F.aczymy prostokaty krzyza (Ctrl++)




Flaga Szwed

# Ustawiamy kolory, korzystajac z dialogu Fill&Stroke

# Tto (RGB): 0,90,173, Krzyz 255,194,0

xEooso-?

~Jednolity kolor

Bozmycie Rozmycie

~
E&ED 0,0 v G
Krycie, %

Krycie, %

v




Likwidujemy linie obrysu w zakladce Stroke

=TT
Wypetnienie rgontur Egtyl konturu

Brak koloru

Rozmycie

0,0

Krycie, %




# Ustawiamy rozmiar strony na 270x180 px

# Siatke ustawiamy co 10 px

-Rozmiar niestandardowy Zdefiniowane siatki

Szerokos$é: |270,00 fH grid3789

Siatka prostokatna

Wysokosc: 180,00

¥ wiaczona
> Dopasuj strong do zawartosci... ¥ widoczna
¥ Przyciggaj tylko do widocznych linii siatki

Jednostki siatki: | px

Poczatek X: |0,0000

Poczatek Y: |0,0000

Odstgpy X: |10,0000

Odstepy Y: |10,0000

Kolor linii gléwnych: S

Rozstaw linii gtéwnych: |5




Rysujemy tlo flag

i2 = &0 X (0,000 |Z| ¥ |[0,000 || Szer. [270,00¢|3 @ Wys. [180,00¢/5( px Zaleznodci: | T3 || T[T
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Kolor 0,51,153
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# Dodajemy prowadnice na Srodku flagi w pionie -

przeciagamy myszka poczynajac od linijki z lewej strony

# Edytujemy dokladna pozycje, np. po podwojnym kliknieciu

w prowadnice X=135

ID prowadnicy: guide3791
4%/, Doda]emy prowadnlce pOZlOma Y:9O Wybrana prowadnica: pionowa, na 140,00 px

X 135,000

¥ 100,000

<1 1<|>] <>

Jednostka: px

<>

Kat (stopnie) |90,000

[J Zmiana wzgledna

@gK [ 'gelete 8Qancel

4




# Wybieramy narzedzie rysowania gwiazdek ,%‘

# Wybieramy gwiazdke i ustawiamy parametry
Q li}" Narozniki: |5

# Rysujemy gwiazdke zaczynajac od przeciecia prowadnic o

,A! z L . . l ‘A! . . ’ | A
~| Proporcje ramion: |0,382 |_| Zaokraglenie: |0,000 |

promieniu 10 px

# Ustawiamy kolor na 255,204,0
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Zaznaczamy gwiazke i ja klonujemy (Alt-D)

Przenosimy nowa w inne miejsce (Shift-Ctrl-M)

W pionie o 60, poziomie o 0

Klonujemy ponownie i przenosimy o r6zne kombinacje (0,60) i (30,52)

Ostatnia gwiazdke przenosimy srodkowa bez klonowania

Przesuni | Skaluj  Obréé  Pc

=l Poziome

Tg Pionowe

¥ Przesuniecie wzgledne

[J Zastosuj osobno dla kazdego obiektu







# Tworzymy przyciski przydatne np. na stronie WWW
# Rysujemy prostokat I:l

# Zaokraglamy narozniki narzedziem do edycji Sciezek

# Wypelniamy kolorem i usuwamy obrys ( )
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Guzik

# Biezacy dokument mozna podejrzec i edytowac w edytorze
XML

# Edit/ XML Editor (Shift+Ctrl+X)

defs id="defs3069 ! Y
<svg: id=" "> :

S7eta ARG height 80
<sodipocdenamedview id="base"> id 75

7 <svgmetadata id="metadata3072">
A4 H - ‘
:rd?:?v:om style  Fill:#ff0000;stroke:none
width 215.2616
x 225.23422
186.36844

v <dc:format>
"image/svg+xml"”
<dctype> Y
v <dctitle>

“layerl” inkscape:label="Layer 1>
<svg:rect 1d="rect30/5">

ry
|

Attribute ry selected. Press Ctrl+Enter when done editing to commit changes.




# Nasz guzik ma rozmiar 220x80

# Rysujemy drugi prostokat o rozmiarze 180x40 @ |

# Konwertujemy drugi na Sciezki (Path /Object to path Shift
+Ctrl+C)

# Cztery dolne wezly zazaczamy jako Auto-smooth

# Dwa dolne przesuwamy o 15 px w gore i i




# Za pomoca narzedzia Gradient dodajemy gradient do biatego
prostokata ]

# Duplikujemy czerwony prostokat (Edit/Duplicate)

# Wypelniamy go na czarno
# Dodajemy gradient radial od dotu do gory
# Zamieniamy kolory Shift+R

# Ustawiamy przezroczystosS¢ na 50%

# Przenosimy prostokat poziom nizej PgDwn



# Dodajemy tekst

# Duplikujemy go, zmieniamy kolor na bialy i przesuwamy o 1

px w lewo i w gore




Q Trace Bitmap (Shift+Alt+B)
[{© Trace Bitmap (Shift+Alt+B)

Mode | Options | Credits

Single scan: creates a path

) Brightness cutoff Threshold: | 0,450 :
() Edge detection Threshold: 0,650 .
() Color quantization Colors: |8

"] Invert image
Multiple scans: creates a group of paths

() Brightness steps Scans: |3
) Colors

DgSmooth V| Stack scans || Remove background

# Importujemy bitmape (Ctrl+I)

# Wydajemy polecenie Path/Trace bitmap (Shift+Alt+B)

E=E B8 &5

"] SIOX foreground selection

Preview

> &

Update




ok = S

Trasowanie

.
B

# Zmieniamy opcje trasowania

Mode | Options | Credits ‘Mode| Options | Credits
-Single scan: creates a path -Options
@ iBrightness cutoff: Threshold: Suppress speckles Size:

() Edge detection Threshold: . [¥] Smooth corners Threshold:

(«fw] [afo] [«]w]

() Color quantization Colors: : Optimize paths Tolerance:

Invert image

-Multiple scans: creates a group of paths

() Brightness steps Scans:
() Colors Th

() Grays
Smooth [V] Stack scans Remove background




Trasujemy ponownie i mamy dwie wersje

Mode | Options | Credits

Single scan: creates a path

@ Brightness cutoff Threshold: 0,650 I
Edge detection Threshold: 0,650
Color quantization Colors: |8
Invert image The

Multiple scans: creates a group of paths

Brightness steps Scans: |3
Colors

Grays

Smooth |V| Stack scans Remove background



# Edytujemy wersje bez napiséw

# Wydajemy polecenie Path /Break apart (Shift+Ctrl+K)
# Lewa strona powinna by¢ czerwona

# Rysujemy nowy okrag zewnetrzny na starym

# Usuwamy stary
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- Trasowanie

# W wersji z napisami:
# Rozdzielamy Sciezki jak poprzednio

# Usuwamy kwadrat i koto

# Zaznaczamy litery i wydajemy polecenie
Path /Combine (Ctrl+K)




# Nakladamy jeden obrazek na

drugi

# Tak mozna trasowac wiele logo

ron'ptm pentium P® "l

H“ HEWLETT SR
ﬁ (/7 PACKARD uf




Rysujemy 3 prostokaty



- Helikopter

# Dodajemy kolejne 5




- Helikopter

# Rysujemy elementy wirnika




- Helikopter

# Dodajemy prostokaty z zaokraglonymi rogami




- Helikopter

# Zamieniamy wszystkie ksztalty na Sciezki

# Modyfikujemy wezly w celu uzyskania ksztattow j.n.
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Zaznaczamy gtéwne elementy kadtuba, zamieniamy je na $ciezki (Path /Object-to-path)
i taczymy (Path/Union)

# Wypeliamy wszystko kolorem (Set fill)
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# Modyfikujemy wyglad zaznaczonych elementéw i dodajemy dwa kota

# Przy edyci weztdw pomocne beda zaznaczone polecenia
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# Dodajemy prostokaty na okna

.-
.- -

e ~
-y e -
- -

-
-

-
-

ewe Ty ® - .-
N s
O e N Tt S g 2
- o - e Ty & - S

-




# Modyfikujemy okna po konwersji na Sciezki
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# Dodajemy podwozie, uzbrojenie, elementy wirnika i tylne

Smiglo
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# Dodajemy kilka kresek dla podkresSlenia charakteru
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# Dodajemy troche prostokatéw, ktére oSwietla helikopter
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- Helikopter

# Ustawiamy ich wypelnienie na biate i ustwiamy

przezroczystosc

-Jednolity kolor

(<[> [<]>][<]>][«]>

>0

Rozmycie




# Podobnie robimy z cieniami, w kolorze czarnym
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# Zamieniamy prostokaty na Sciezki i poprawiam

y ich ksztatty
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